Knobelaufgaben: Mit Streichhélzern Figuren legen

Q Lege die dargestellten Figuren mit Streichhélzern
oder Zahnstochern nach. Verdndere diese nach

Vorschrift und zeichne dein Ergebnis ins Hett.

0 Lege zwei Holzchen so um,
dass du vier Dreiecke erhdltst.

b Entferne zwei Hélzchen so,
dass drei kleine Dreiecke
ubrig bleiben.
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C  Lege zwei Holzchen so um,
dass aus den Rechtecken H H
sechs Quadrate entstehen. H N

l_-=e‘—-_—eq

d' Nimm vier Hélzchen so weg, »
" dass ein groBes und vier kleine
Quadrate Gbrig bleiben. P ()

9 Lege die Figuren nach.

Setze die Reihe fort. 2
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1 Quadrat 3 Quadrate 6 Quadrate

0  Aus wie vielen Quadraten besteht die ndchste

Figur? Aus wie vielen die (iberndchste?

b Schreibe die Anzahl der Quadrate
als Zahlenreihe auf.

¢ Findest du die Rechenregel, mit der du die Anzahl
~ der Quadrate bei der 6. Figur bestimmen kannst?

d Findest du noch mehr Dreieckszahlen?

Geometrische Fldchen
34 Fldchenformen und Flécheninhalte
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1, 3,6, 10, ..
Diese Zahlen nennt man
Dreieckszahlen. Vor ungeféhr
200 Jahren hat sie der Mathe-
matiker Carl Friedrich Gaup
entdeckt.
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