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So geht es:

1. Pustet mit dem Fon etwa eine halbe

Minute lang kalte Luft von unten
in die Plastiktlte. Haltet dabei
die Tute mit zwei Handen fest.

. Schaltet dann den F6n ab und lasst
die Tute sofort los.

Vermutet, was geschieht, wenn ihr das
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gleiche Experiment mit heiBer Luft durchfuhrt.

. Uberpriift eure Vermutung.

Wichtig: Zwischen Fon und Tate lasst jetzt etwa
10 cm Abstand, sonst konnte der Fén Uberhitzt

werden und abschalten.
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Thr braucht:

7 1 Glas mit Wasser
(etwa halb voll)

~/ 1 Stuick dunne,
feste Pappe

7/ 1 groBe Schussel
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i. Feuchtet den Rand des Glases

mit Wasser an.
VerschlieBt das Glas mit der Pappe.

. Haltet das Glas Uber die leere Schussel.

Druckt die Pappe auf das Glas
und dreht das Glas um.
Vermutet, was geschieht,
wenn ihr die Hand wegzieht.

. Uberpriift eure Vermutung,

indem ihr die Hand wirklich wegzieht.
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